
Studieplan Poäng 

Gemensamma kurser  

Kärnämnen  750 

Datorkunskap  50 

Engelska B  100 

Fysik A  100 

Kemi A  100 

Matematik B och C  150 

Teknik, människa och samhälle  50 

Teknikutveckling och företagande  100 

Datorkommunikation (Cisco)  100 

Operativsystem  50 

Persondatorer   100 

Programmering A  50 

Multimedia A  100 

Projektarbete  100 

Valbara kurser (exempel)  300 

Fysik B  150 

Lokala nätverk A och B (Cisco)  250 

Multimedia B  100 

Matematik D och E  150 

Programmering B och C   150 

Webbdesign  100 

Virtuella miljöer   100 

Individuella val   300 

Totalt 2500 

Kontakta Teknikprogrammet IT: 
 
Rektor Mart Saamel 016‐710 18 64, 070‐167 22 09 
Studie‐ och yrkesvägledare Ola Nynäs 016‐710 29 15 
Lärare 016‐710 13 93, 710 18 59, 710 18 60, 710 84 27 
Eskilstuna.se/rekarnegymnasiet 



Gemenskap 
Inom IT‐branschen är social kompetens 
nyckeln till framgång. Därför är det en av 
grunderna här på TE‐IT. Du får igenom bland 
annat projektarbeten, utveckla och använda 
din samarbetsförmåga och lära dig att på ett 
bra och effektivt sätt interagera och kommu‐
nicera med människor i din omgivning.  Ge‐
menskap är en viktig faktor i social kompe‐
tensutveckling, därför främjar vi gemenska‐
pen genom att arbeta i grupp och i ett antal 
projekt inklusive det obligatoriska projektet i 
årskurs två.  

Kreativitet  
På TE‐IT jobbar vi för att få kreativa elever 
med god förmåga att lösa problem. I projekt‐
arbetet samt i de valbara kursblocken multi‐
media, applikations– och infrastrukturut‐
veckling får du använda och utveckla din kre‐
ativitet. Inom multimedial kommunikation 
lär du dig kommunicera via bild, ljud och film 
och får hantera redigeringsprogrammen för 
detta på din dator.  

Teknik 
Hos oss på Teknikprogrammet IT (TE‐IT) job‐
bar du tillsammans med lokala företag, får 
internationella kontakter och samarbetar 
med högskolan för att tidigt få känna på ar‐
betsmarknaden och utveckla din sociala 
kompetens och entreprenörsanda.  

TE‐IT utbildar dig för framtiden. Väljer du 
rätt kurser blir du behörig att söka bland an‐
nat civil– och högskoleingenjörsutbildningar. 
Genom vårt samarbete med Mälardalens 
högskola kan du direkt gå vidare och bygga 
på med ett– till femåriga utbildningar efter 
avslutad gymnasieutbildning.  

Daniel varför valde du att gå It‐
programmet (Teknikprogrammet)? 

Jag valde IT‐programmet på grund av mitt brin‐
nande intresse för att bygga hemsidor och för att 
jobba med datorer. Jag ville gå en gymnasielinje 
som var både praktisk och teoretiskt. 

Vad gör ni nu? 

Vi jobbar med grafisk design på ett företag som 
heter Doberman som utvecklar och designar digi‐
tala tjänster. Våra kunder är bl.a. Apoteket, Da‐
gens Nyheter, Canal+, Posten och SVT. 

Andreas vad har du för framtidplaner? 

Jag har varit på Doberman i snart 6 år och känner 
att jag utvecklas för varje dag som går. Så mina 
framtidsplaner och ambitioner ligger mycket i 
just det, att vara kvar och utvecklas i takt med att 
världen och Internet förändras. 

Före detta eleverna Daniel och 
Andreas Källbom.  

I .Net miljö jobbar vi med applikationsut‐
veckling för att med smarta program kunna 
lösa framtida problem. Vårt nätverkslabb 
står redo där vi bygger, konfigurerar och un‐
derhåller moderna infrastrukturlösningar.  


